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Hola, bienvenido a la Guía de LEGO Creator. 

Permíteme que me presente. Soy el mago de 

LEGO Creator y voy a ayudarte a descubrir 

todas las cosas súper emocionantes que LEGO 
¡E Creator es capaz de hacer, 


¡Te enseñaré a moverte, a construir cosas con ladrillos LEGO, a conducir, 
a volar con los aviones en miniatura LEGO, y un montón:de cosas más! 


En diferentes lugares de esta guía, verás retratos míos 

á E comoséste. Cada vez que encuentres uno, te contaré 
ñ cómo hacer algunas cosas y qué 

otras tienes que buscar. 
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Cómo, instalar y arrancar 
HicioMe(3:|10]4 


LEGO Creator debería instalarse e iniciarse automáticamente al 
introducir el CD en la unidad de CD-ROM. Si no es así, sigue estos 
pasos: 





1. Con el botón izquierdo del ratón, pulsa dos veces sobre el icono 
“Mi PC”, y luego sobre el icono de la unidad de CD 
(probablemente, D:). 


2. Pulsa dos veces sobre SETUPEXE con el botón izquierdo del ratón 
y sigue las instrucciones que vayan apareciendo en pantalla. 


Para ahorrar espacio en el disco duro (aprox. 85 MB), puedes dejar 
las lecciones prácticas de LEGO Creator en el CD. Si eliges esta 
opción, necesitarás introducir el CD del juego en la unidad siempre 
que vayas a jugar. Sin embargo, las lecciones prácticas funcionarán 
mejor si las instalas en el disco duro con el resto del programa. 


Para iniciar LEGO Creator, pulsa el botón de INICIO, situado en el 
rincón inferior izquierdo de la pantalla, coloca el cursor sobre 
PROGRAMAS, luego sobre LEGO Media y, por último, pulsa sobre 
“LEGO Creator”. 
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una vuelta por LEGO Creator? 





; Bueno, una vez que 
po fa hayas puesto en marcha 
Y O as Ñ LEGO Creator, 
to La aparecerá esta pantalla. 
TE ¡Si todavía no me has 
e - “6 Y oído presentarme, te 


e e e o e) ( , 77 o aconsejo que actives el 


sonido! 


La parte más grande del dibujo es el mundo tridimensional: aquí es 
donde podrás construir y jugar con los alucinantes modelos LEGO. 
Antes de que te pongas manos a la obra, déjame enseñarte cómo 
puedes sacar el máximo provecho del juego. 


Además de leer esta excelente guía, también puedes acudir al mago 
instructor de LEGO para averiguar cómo hacer cosas súper 
emocionantes de una forma fácil y divertida. 


¡Pulsa este botón siempre que quieras acudir al mago 
instructor! 


¿Por qué no experimentas un poco con los botones para ver qué 
hacen? ¡No te preocupes; no se van a romper! 


Siempre que quieras averiguar para qué sirve algún 
botón, pulsa sobre mí (estoy a tu disposición en el 
rincón superior de LEGO Creator) y luego sobre el botón 
que quieras. iYo te lo contaré todo con pelos y señales! 


Tienes un montón de botones que pulsar así que, venga, no te 


cortes y pruébalos todos pero; en cualquier caso, éste es uno de 
los más importantes: 


(» 


INTOQUCGÍ 
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“Construir” y “Jugar” 





Pulsa este botón con el botón izquierdo del 
ratón para cambiar de CONSTRUIR a JUGAR y 
viceversa. CONSTRUIR te servirá, por supuesto, 
para construir los modelos LEGO, mientras que 
JUGAR te permitirá jugar con ellos. 








a or 4 = 
LUNA o 
Así que quieres jugar con los ladrillos LEGO, ¿eh? 


El Asistente Personal de LEGO (APL) te servirá para encontrar las 
partes más importantes de LEGO Creator: ilos ladrillos y los 
modelos LEGO! 


Pulsa sobre la caja de los juguetes LEGO que aparece en la parte 
superior de la pantalla. ¡En ella encontrarás todos los ladrillos y los 
modelos que vienen con LEGO Creator! 
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En cuanto pulses sobre la caja, aparecerá esta pantalla. 


Puedes usar los botones de la pantalla para ir a: 








Los mundos LEGO 
(consulta la página 8) £ 
Los modelos LEGO == [2 
(consulta la página 8) = 
Los ladrillos LEGO == e 
(consulta la página 9) > 
Los colores LEGO ñ 
(consulta la página 13) 
y, si pulsas las flechas que hay encima y debajo de los botones, 
también encontrarás: 


Los vehículos LEGO 
(consulta la página 18, —[E3 
Los desmontables LEGO 
(consulta la página 8) 
Los ladrillos de acción Le» 
(consulta la página 25) 
Los muñecos _— ll 

(consulta la página 16) 


PA 





Pulsa este botón para llegar hasta los ladrillos LEGO y 
recorre la lista utilizando la bola roja o las flechas 
hasta que encuentres el ladrillo que más te guste. Para 
colocarlo en el mundo, pulsa sobre él con el botón 
izquierdo del ratón, y luego pulsa sobre el mundo. 







No olvides que, al llevar un ladrillo LEGO al mundo, se quedará 
pegado al cursor y se moverá por encima de las cosas que haya en 
la pantalla a la vez que mueves el ratón, hasta que estés listo para 
colocarlo en el lugar que hayas elegido. Consulta la sección titulada 
“Cómo mover los ladrillos y modelos LEGO”, incluida en la página 9. 
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Pulsa este botón para cargar un mundo LEGO, recorre la lista Puedes elegir un solo ladrillo o todo un conjunto utilizando el botón 
utilizando la bola roja o las flechas, elige el mundo que más te izquierdo del ratón. 

guste, pulsa sobre él con el botón izquierdo del ratón y, por 

último, pulsa sobre el mundo con ese mismo botón. Si en el botón de ELEGIR aparece un ladrillo rojo, se 


(E seleccionará un SOLO ladrillo. Pulsa sobre cualquier parte 


Al cargar un mundo nuevo, éste sustituirá a todo lo que se A del ladrillo que quieras para hacerte con él. 


a FS encuentre en pantalla, así que guarda tu trabajo antes de cargar 
ñ nada. Consulta el apartado titulado “Cómo guardar y cargar los 
mundos y modelos LEGO”, incluido en la página 31. 






se seleccionará un CONJUNTO de ellos. Si pulsas sobre un 
- A . a ladrillo, se seleccionarán todos los que estén conectados a 
mieje) cios LE Ej0) ya con IU els él. Puedes usar esta opción para hacerte con modelos LEGO 
fácilmente. 
El ladrillo o el modelo que elijas aparecerá marcado con un 
borde blanco. Cuando elijas otro, el borde blanco 
desaparecerá del anterior y volverá a aparecer en el nuevo. 


a Si todos los ladrillos del botón de ELEGIR son de color rojo, 


Para ayudarte un poquito al principio, LEGO Creator incluye una 
gama de modelos de ciudad LEGO ya construidos. 





Pulsa este botón para verlos. Para colocarlos en el 

mundo, elige el que quieras con el botón izquierdo No olvides que el mago instructor de LEGO estará siempre 

del ratón, y luego pulsa en el mundo LEGO. dispuesto a ayudarte siempre que lo necesites como, por ejemplo, 
cuando no te acuerdes de cómo elegir los ladrillos LEGO. 





Estos modelos son guays; te servirán para construir un 


yr rra er le Larirlle rre erlalrae / 
Cómo mover los ladrillos y modelos LEGO 


jugar todo lo que quieras. Algunos de ellos sirven para 











hacer cosas tan especiales como... bueno, bueno, no te a 
lo voy a decir todo, ¿no? ¡Voy a dejar que lo descubras tú mismo! Una vez que hayas colocado un ladrillo o un modelo en el 
No olvides que no podrás desmontarlos, pero... mundo, podrás moverlo de las siguientes formas: 
Pulsa este botón para ver otros modelos que sí podrás De lado a lado, y de adelante a atrás: pulsa sobre él con | 
desmontar. Puedes colocarlos en el mundo del mismo el botón izquierdo del ratón y mantén pulsado este 
modo que los hemos hecho antes con los otros botón a la vez que mueves el ratón en cualquier 
modelos y con los ladrillos. dirección. 
Una vez que los tengas en el mundo, podrás moverlos enteros o 
ladrillo a ladrillo. Hacia arriba y hacia abajo: pulsa sobre él con el botón 
derecho del ratón y mantén pulsado este botón a la vez [Fl 


que mueves el ratón de arriba a abajo. 








| INtrOQUECIÓN: 


Al mover un ladrillo, podrás ver también su sombra. 
Puedes utilizarla para ver dónde está colocado el 
ladrillo. iLas sombras te permitirán colocar los ladrillos 
exactamente donde quieras! 





Si, al mover un ladrillo, le das a otro, podrás oír el choque. Si los 


ladrillos pueden unirse, también oirás el ruido que hacen al juntarse. 


Si sacas un ladrillo LEGO de su conjunto, un sonido te indicará que 
ya puedes moverlo y colocarlo donde quieras. 


Al mover un ladrillo, éste evitará los espacios donde no 
puede colocarse. 
También puedes utilizar las teclas de flechas del teclado 
para mover los ladrillos. 
Si quieres averiguar muchas más cosas sobre cómo mover y unir 
ladrillos, acude al mago instructor de LEGO. ¡Es muy bueno; le 
enseñé yo mismo...! 





Cómo moverte por el mundo LEGO 


LEGO Creator te permitirá moverte por el mundo tridimensional 
rápidamente, y construir todo lo que quieras fácilmente. 


Usa estos controles para desplazarte por el mundo: 
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Pulsa el centro de este botón para que el cursor del ratón se 
convierta en un objetivo. Coloca el objetivo sobre un ladrillo o 
modelo LEGO y pulsa sobre él con el botón izquierdo del ratón 
para saltar a ese objeto. También puedes utilizar el objetivo para 
saltar a cualquier punto de la superficie del mundo. Usa las cuatro 
flechas rojas que hay alrededor del botón para moverte hacia arriba, hacia abajo, 
hacia la izquierda y hacia la derecha. 

Pulsa aquí con el botón izquierdo del ratón para hacer girar el 
objeto que elijas. Si quieres hacerlo girar hacia el lado contrario, 
utiliza el botón derecho. 





Pulsa el botón “+” para acercarte al objeto que elijas, y el botón 
“-* para alejarte de nuevo. 


Pulsa aquí para recuperar automáticamente el punto de vista 
original, de tal forma que puedas ver todo el mundo LEGO. Este 
botón de la CASA puede resultarte muy útil si alguna vez te pierdes 
mientras exploras o construyes algo. 





Pulsa sobre la BOLA grande ROJA con el botón izquierdo del | 
ratón, y muévela para desplazarte hacia delante y hacia atrás, ; 
y girar hacia la derecha y la izquierda. o 
Si, por el contrario, utilizas el botón derecho del ratón, ! 
podrás moverte hacia arriba, hacia abajo y hacia los lados. 





Pulsa sobre la bola roja más pequeña que hay a la derecha, y muévela para mirar 
hacia arriba y hacia abajo. 


Cuanto más lejos lleves la bola roja grande, más rápido podrás 
moverte por el mundo LEGO. 





¿Por qué no pasas un rato recorriendo el mundo y eligiendo cosas con estos 
botones? ¡Un poco de práctica no le hace daño a nadie! 
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Cómo colorear los ladrillos 


Cómo hacer cosas con los ladrillos LEGO 





Usa estos botones para jugar con los ladrillos: 


2 2669009 y 


Pulsa este botón en la caja de los juguetes LEGO para 
que aparezca la paleta de colores LEGO. 
Entonces aparecerá la caja de pinturas: 





“ETAPES Color seleccionado. 

Para cambiar el color de un ladrillo, utiliza el botón 
izquierdo del ratón para pulsar sobre el color de la 
paleta que más te guste y luego pulsa sobre el 
ladrillo. 





0 0 00050 


(DD Para hacer sirar ladrillos o modelos LEGO. 
Si resulta que es imposible pintar un ladrillo de un 
color determinado, te lo indicará un sonido al 
pulsar sobre el ladrillo. 





(2) Para copiar los ladrillos o modelos LEGO elegidos. 


(3 Si mantienes pulsada la tecla CTRL a la vez que pulsas el botón 
correspondiente para colocar un ladrillo, aparecerá otro del 
mismo tipo, que podrás mover, girar y colocar del mismo modo. 


(MD) Para deshacerte del ladrillo o modelo LEGO que hayas elegido. 
No te preocupes, nada de lo que tires desaparecerá para 
siempre de la caja de los juguetes LEGO: ¡tu suministro de ladrillos 
de LEGO Creator no tiene límites! ¡Y, si metes la pata, tampoco 
tienes por qué ponerte a llorar! Este botón sirve para deshacer 
prácticamente cualquier cosa que hayas hecho. Puedes pulsarlo 
tantas veces como quieras, hasta que no quede nada que 
deshacer. 


(6) Y, si DESHACES algo sin querer, no te desesperes, puedes pulsar el 
botón de REHACER con el botón izquierdo del ratón para dejar el 
modelo tal y como lo tenías. Al igual que con el botón de 
DESHACER, puedes pulsar REHACER tantas veces como quieras, 
hasta que no quede nada por rehacer. 


(6) Para ver cómo se construye un modelo. Consulta el apartado 
titulado “Instrucciones de construcción”, incluido en la página 14. 
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Instrucciones de Construcción 





Una vez que hayas construido un modelo, puedes utilizar las 
instrucciones de construcción para que te resulte más fácil crear el 
mismo modelo con ladrillos LEGO reales. 
Escoge un modelo y luego pulsa el botón de los tres números 
para que aparezcan sus instrucciones de construcción, 


¡Todo lo que haya en el mundo, desaparecerá, pero no te sulfures... que 
volverá a aparecer cuando salgas de las instrucciones de construcción! 


Sobre tu caja de ladrillos, aparecerá esta imagen. 


Pulsa la flecha que señala hacia atrás para ir quitando ladrillos, uno por uno. 


Pulsa la tecla que señala hacia delante para volver a colocar esos ladrillos, 
uno por uno. Las formas de quitar y poner ladrillos en LEGO Creator 
siempre pueden utilizarse en el juego con ladrillos LEGO de verdad. 


Pulsa sobre la cámara para imprimir cada paso de las instrucciones de 
construcción. 


¡No olvides que necesitarás tener una impresora conectada a tu 
ordenador! 








WWW 


Si tienes acceso a Internet, puedes pulsar este botón 
para acceder al sitio web de LEGO, donde podrás 
encontrar montones de cosas guays que ver, hacer y 
descargar. 








Pulsa este botón para salir de LEGO Creator. 
Pero no te olvides de guardar tus modelos 
o los mundos antes de irte, ¿eh? 
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Puedes convertir un ladrillo o un grupo de ladrillos conectados 
entre sí en un vehículo o un avión con tan sólo montar un 
muñeco. Para hacerlo, el muñeco debe tener asignada una 
profesión: CONDUCTOR o PILOTO. 


VALUES GAN RNE GE 


vehículos y las piezas ya construidas con que puedes jugar. 


( y Pulsa este botón en la caja de los juguetes para ver los 


Estos vehículos ya tienen un conductor o piloto, como 
Bob el motorista, en la moto o en el triciclo. 
ñ 










En cuanto a las piezas ya construidas, tendrás que 
asignarles un conductor, como si fueran ladrillos o 
modelos normales. 


Sy 


E 





Los vehículos ya construidos o aquéllos formados por 
piezas ya construidas tienen sus propios sonidos de 


motor, y podrás oírlos al pulsar el botón JUGAR. 











Cconductores y pilotos 


- Para conducir o pilotar un modelo, selecciona el 
pr conductor o piloto que quieras y pulsa el botón de las 
trayectorias. 
Los siguientes botones sirven para modificar el modo en que los 
muñecos conducen sus vehículos por el mundo: 





Para que la trayectoria de conducción o de vuelo describa 
un círculo. 


Para que la trayectoria describa un ocho. 


Para que el conductor siga tramos de carretera LEGO. Por 
supuesto, este botón no funcionará si se trata de un 
piloto, 


Para convertir al muñeco en piloto. 


Para convertir al muñeco en conductor. 


Una vez que pulses el botón de JUGAR, tus vehículos 
LEGO no tardarán mucho en empezar a moverse. Si lo 
prefieres, puedes pulsar sobre el muñeco con el botón 
del ratón para que arranquen. 


¡Hay muchísimos mundos LEGO en los que puedes 
conducir y volar a tus anchas. ¿Por qué no los pruebas 
todos? 





Vehículos Vehículos 







Trayectorias de los vehículos Trayectorias de los aviones 





La trayectoria que sigue un vehículo depende del muñeco que esté 
haciendo de conductor. 


Las trayectorias de los aviones 
aparecen representadas del mismo 
modo que las trayectorias de los 
Al escoger un conductor, la trayectoria vehículos, excepto que las rutas en 
que seguirá el vehículo aparecerá forma de círculo o de ocho se 
representada por una ruta en forma encuentran por encima del nivel de la 
de círculo o una en forma de ocho en superficie y unidas al avión por una 


la superficie del mundo. línea vertical. 





Las trayectorias de los aviones pueden modificarse del mismo 
modo que las de los vehículos aunque, por supuesto, los aviones no 
seguirán los tramos de carretera LEGO. 





La pantalla de trayectorias en el diseñador de muñecos te permitirá Los aviones recorrerán las trayectorias especificadas 
cambiar algunas cosas de la trayectoria: automáticamente, y su altura irá ajustándose hasta alcanzar la altitud 
de crucero indicada en la parte superior de la línea vertical. 


iChócate con algo a ver qué pasa! 
Arrastra la barra deslizante de la LONGITUD para 
ajustar la longitud de los tramos rectos. 


Arrastra la barra deslizante de la ANCHURA para 
modificar la anchura de los tramos rectos. 


Con la barra deslizante de las CURVAS, puedes 
cambiar el tamaño de éstas. 





Y con la barra deslizante de la ROTACIÓN, puedes 
darle la vuelta a la trayectoria. 

El vehículo recorrerá la trayectoria especificada 
automáticamente, y cambiará de dirección siempre que 
choque con algo. 











Puntos d 





Al pulsar el botón de JUGAR, y dependiendo de los ladrillos que 
tengas en el mundo, tendrás a tu disposición vistas de cámara y de 
muñecos extra. 


a Pulsa el botón de los PUNTOS DE VISTA en el APL para 
que aparezca la pantalla de los puntos de vista encima 


( de la del mundo. 
di > 


En ella verás diferentes “pantallas” de vídeo, cada una de ellas con 
una vista diferente del mundo LEGO. 
La primera ventana muestra el punto 


E! a a de vista estándar. Las imágenes que 
7 p uE y z E Pi: A 
a q aparecen más arriba indican si el 
A — ¿“kk PER punto de vista está asignado a un 


l | SEE RU ELER 


; Si hay más de cinco vistas, pulsa 


sobre la flecha roja que señala hacia abajo para ver las demás. Si 
hay menos de cinco, algunas ventanas aparecerán vacías. 


Pulsa sobre una de estas pantallas para cambiar de punto de vista. 
Así se repondrá el mundo LEGO original a tamaño normal y, en el 
APL, aparecerá una pantalla de control. El mundo se verá ahora 
desde una perspectiva posterior, y por encima del muñeco o la 
cámara que hayas elegido. 
E y ll Si el muñeco o la cámara se mueven, 
: 'Ñ la vista también se moverá o se 


colocará justo detrás. 














Utiliza la pantalla de control para pasar de la vista del muñeco a la 
vista de la cámara y viceversa, o para tomar control del punto de vista. 





|| 
pol Pulsa el botón 2 para colocar la vista en la cabeza 
la, ll del muñeco o en la cámara. 
Ca 1 
] 


Si el muñeco o la cámara 
se mueven, la vista se 
moverá también. 





Pulsa el botón 3 para obtener un punto de 
vista por control remoto. Esta opción te 
colocará en una posición fija, desde donde 
podrás observar cómo el modelo LEGO 
seleccionado se mueve o vuela porel centro 
de la pantalla. 





Pulsa el botón 1. para recuperar el primer punto de vista. 


Para regresar a la vista estándar, pulsa el botón de la cámara en la 
parte de superior de la pantalla de control y selecciona la primera 
“pantalla” de vídeo. Si pulsas el botón de CONSTRUIR, recuperarás la 
vista normal. 














También puedes controlar cualquier modelo o muñeco por medio 
de un joystick o las teclas de flechas del teclado. 


A Para ello, sólo tienes que pulsar este botón en la 
h= pantalla de control. 


Cuando quieras reponer el control automático, no 
tienes más que pulsar este otro (o cambiar la vista). 





Si quieres saber muchas cosas más sobre puntos de vista y métodos 
de control, consulta los apartados dedicados a los muñecos y a los 
vehículos, incluidos en la sección del mago instructor de LEGO. 
iDiviértete de lo lindo conduciendo y volando! 


hLLLLALCLALLL 


Algunos ladrillos de la caja de los juguetes LEGO realizan 
determinadas acciones al pulsar el botón JUGAR. 


Pulsa este botón en la caja de los juguetes LEGO para ver 
todos los ladrillos de ACCIÓN que hay. 





Si quieres una lista de todos los ladrillos de ACCIÓN y lo que hace 
cada uno de ellos, consulta la parte de atrás de esta guía, o carga el 
mundo de los ladrillos de ACCIÓN, donde podrás experimentar con 
ellos todo lo que quieras. 


No olvides que, cada vez que coloques un ladrillo de 
ACCIÓN en el mundo LEGO, verás este botón iluminándose 
intermitentemente en la caja de los ladrillos. Púlsalo para 
cambiar algunas cosas de los ladrillos de ACCIÓN. 


s| 


Algunas cosillas sobre los ladrillos “DESTRUCTA” 


¡Los ladrillos “destructa” son muy, pero que muy guays! 
ilncluso podrás usarlos para hacer explotar ladrillos y 
modelos en la modalidad de JUEGO! Encontrarás ladrillos 
“destructa” al final de la lista de los ladrillos de acción en 
la caja de los juguetes. 

En tu mundo, podrás colocar tantos ladrillos “destructa” como 
quieras, y colorearlos utilizando hasta 8 colores diferentes (es 
exactamente igual que colorear ladrillos normales). 


A A DO O DS DS DA A O E E DES 











Para ajustar el tamaño de una explosión, pulsa el botón 
parpadeante y mueve la barra deslizante. ¡Cuanto más a la derecha 
la coloques, más grande será la explosión! 
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ladrlos/desAcción 


Cómo, reventar ladrillos 


Hay diferentes formas de hacer explotar ladrillos “destructa” después de 
pulsar el botón JUGAR. La más sencilla es pulsar el ladrillo “destructa” 
que quieras con el botón izquierdo del ratón: esto causará una explosión 
instantánea. ¡Para disfrutar de los efectos a tope, convierte un ladrillo en 
un modelo LEGO y retírate bien! 


Pulsa el botón de EXPLOTAR para ver otros modos de 
reventar ladrillos. 


Entonces aparecerá un panel de botones de colores, 
correspondientes a los colores de los ladrillos “destructa” que tienes en tu 
mundo LEGO. 


8 Pulsa sobre un detonador para que todos 
los ladrillos “destructa” del mismo color 
exploten instantáneamente. 
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Pulsa sobre un temporizador para conectar 
una mecha de 10 segundos en todos los 
ladrillos “destructa” de ese color. 


Pulsa sobre una interrogación para que 
todos los ladrillos “destructa” del mismo 
color exploten en cualquier momento. 


a 


¿Por qué no cargas el mundo de los ladrillos 
“destructa” de LEGO y experimentas lo que 

se siente “desmontando” las cosas de golpe 
y porrazo? 

¡PONTE A CUBIERTO!!! 














REO ESTÍGE 


Las bisagras son una parte importante de los ladrillos de ACCIÓN, 
que pueden abrirse y cerrarse con el cursor, o automáticamente, y 
pueden levantarse o girar. 


Funcionamiento de las bisagras 


Hay dos tipos de bisagras: las que son capaces de levantar ladrillos 
(izquierda) y las que los hacen girar (derecha). 








Para ajustar el funcionamiento de una bisagra, pulsa el 
botón de CONSTRUIR y luego pulsa el botón de ACCIÓN 
que esté encendido de forma intermitente. 

Puedes usar los siguientes botones: 


Éste te permite cambiar la bisagra con tan sólo pulsar 
sobre él y arrastrarlo manualmente con el ratón. 
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Cómo Guardar y Cargar 
los Mundos y los Modelos 
ARE ERES IA IIA 
cómo guardar y cargar los mundos 








La ciudad LEGO es igualita que cualquier otra ciudad 
del mundo real, y el tiempo transcurre del mismo 
modo, con noches y días. Pulsa el botón del TIEMPO 
(después de pulsar el botón de JUGAR) para ajustar el 
momento del día: DÍA, NOCHE o TIEMPO REAL, 
dependiendo de la parte del botón que pulses. 
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Puedes cargar un mundo ES tan sólo Es fea en 


su imagen, incllida'en-lé li y lleva el ratón 
a EN ventana de 3D. Así desa aparecerán todos lo: os 
ladrillos del mundo en que te encuentras. 
ET II e lA 


_No olvides guardar e el mundo ETS estás juga ando > ante; tes 


qP de cargar uno nuevo, TO arado, ón podrás regresar 


Pulsa sobre la NOCHE para que, después de una bonita puesta de 
sol, el mundo quede envuelto en la noche. Cuando quieras que 
vuelva a salir el sol, no tienes más que pulsar sobre la parte del DÍA. 


A 5 


Si pulsas sobre el reloj, LEGO Creator adoptará el tiempo real de tu 
ordenador. En la ciudad LEGO, el sol se pone sobre las 7 de la 
tarde, y vuelve a salir a las 6 de la mañana. 
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Cómo cargar y guardar los modelos 


ea Puedes guardar los modelos de forma similar. 
2 2% Pulsa el botón de los MODELOS para que 


0 al 
27 aparezcan imágenes de los que ya tienes 
e. guardados en la caja de los juguetes. 
<wrong sraphic> 


Pulsa el botón de GUARDAR para guardar el 
modelo elegido y añadir su imagen a la lista. 


y Para cargar un modelo, pulsa sobre su imagen, 


incluida en la lista, y luego en la ventana de 3D. 


No olvides elegir todo el modelo 
para guardarlo. 


Cómo tirar modelos y mundos a la basura 


ó 


También podrás tirar tus propios modelos y mundos a la 
basura. Pulsa sobre el mundo o modelo que quieras de la 
lista, y luego pulsa en el botón del cubo de la BASURA 
que hay en la caja de los juguetes. 
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Características dell mago LEGO 
Como, elegir y unir ladrillos 





Cómo añadir tus propios sonidos 


¡¡ESTO ES SÚPER IMPORTANTE! Ésta; es una característica 
e muy importante pero, para poder utilizarla, primero 
Ñ tendrás que cerrar LEGO Creator (pide a alguien que te 
ayude si no estás seguro de cómo hacerlo). 


1. Pulsa dos veces sobre el icono “Mi.PC” situado en el escritorio y 
busca la carpeta “LEGO Creator” en el disco duro (normalmente en 
CiArchivos de programalMLEGO MedialConstructive). 

2. Pulsa dos veces sobre la carpeta de LEGO Creator y luego abre 
“Content”"V'AV”. 

Dentro de la carpeta “AV” encontrarás archivos cuyos nombres van 
AN IN AR NA 

3. Añade diferentes sonidos a estos archivos, vuelve a nombrarlos 
1.WAV, 2,WAV, etc. y cópialos en la carpeta denominada “AV” (así 
sustituirán a los archivos existentes). 


Haz una copia de los sonidos originales antes de copiar 
r 2 los nuevos encima. 
ñ Para obtener los mejores resultados, es importante que 
los sonidos sean bastante cortos, especialmente si 
quieres hacerlos sonar constantemente. 
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Cómo cambiar los ajustes del juego 





Pulsa este botón de REPARACIONES para cambiar la forma en que 
LEGO Creator te muestra el mundo. 





Cómo cambiar/el nivel de detalles 


- Puedes cambiar el nivel de detalles del juego 
a ¡ con la barra deslizante de DETALLES. Si la 
E mueves hacia la izquierda, se reducirá el nivel de 
ha detalles, mientras que si la mueves hacia la 
¿ E derecha, aumentará. 





Si tienes muchos ladrillos o vehículos en el mundo, el juego funcionará 
mejor con la barra deslizante hacia la izquierda. 


Cómo camibiar la imagen 





q Y Pulsa este botón para pasar de imagen generada por 
hardware a imagen generada por software y viceversa. 
BLFTWARE | 


En general, la imagen será de mayor calidad utilizando hardware de 
aceleración de gráficos, aunque puede que algunas tarjetas no sean 
totalmente compatibles con las texturas, los gráficos lineares o la 
transparencia requeridas. 


Si tienes algún problema con el hardware de aceleración de gráficos, 
elige la opción de software. 


Teclas de acceso directo del teclado 
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CTRL+ Botón izquierdo Para escoger muchos ladrillos 


del ratón 

CTRL+ Arrastrar 
con el botón 
izquierdo del ratón 


MAYÚS + Botón 
izquierdo del ratón 


TECLAS DE FLECHAS 


CTRL+TECLAS DE FLECHAS 


Re Pág 
NEL 
Inicio o F2 
CTRL Z o F3 
CTRL Y o F4 
Supr o F5 
INTRO o F6 
IN Y 
ETA) 
J 

IN AS lO 


Esc 


al mismo tiempo. 
Te permite colocar ladrillos 
encima de otros. 


Para escoger un pivote de unión 


Para mover ladrillo(s) a la 
izquierda/derecha/adelante/ atrás 
(CONSTRUIR) o controlar a un 
muñeco/vehículo/avión (JUGAR) 
Para mover ladrillo(s) en diagonal 
Mover ladrillo(s) hacia arriba 
Mover ladrillo(s) hacia abajo 
Recuperar punto de vista 
DESHACER última acción 

REHACER lo último deshecho 
UCERO NERESTE 

ETA Erro) 

Cambiar color de ladrillo(s) 
COPIAR ladrillo(s) 

Usar joystick (JUGAR) 

Parar vehículo/muñeco de golpe 


Cancelar arrastrar (al arrastrar en 3D) 
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Lista de ladrillos de acción 





[rc AIICO) ¡rr A LS 
mn ¡Colócala en tu mundo ho] tomes una bebida refrescante! 

para conseguir vistas Pulsa sobre ella para beber y 

extra! - volver a llenar la taza. 

¡ENoryMUICION La sirena. ¡Pulsa sobre 
() ¡Mmmm, pulsa sobre > ella para molestar a tus 

ella para comértela! padres... un montón! 

La escalera. Bueno, ya ( Radar pequeño. Da 

a Ela RANA vueltas y...mete ruido. 
Pulsa sobre ella para ] 


hacerla más grande. 
Radar grande, que 
también da vueltas 


y mete ruido. 


stos se inclinan hacia delante y hacia atrás. 
Puedes ajustarlos para que lo hagan manual o automáticamente; 


J] Y" 


Éstos giran, y también puedes hacer que lo hagan manual o automáticamente: 


LS A 
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Estos ladrillos transparentes se iluminan. Puedes cambiarles el color escogiendo 
uno de la paleta de colores en la caja de los juguetes: 


A 


Si quieres una sirena de policía, utiliza este ladrillo, pero píntalo de azul 
transparente primero. 





Estos ladrillos de acción te permiten añadir luces a tu mundo LEGO. ¡No olvides 
que también puedes cambiarles el color! 





¡Recuerda que para apagar o encender estas luces sólo tienes que pulsar sobre 
ellas! 
ASP Si conectas la antena del control remoto a un modelo, podrás 


controlarlo sin necesitar un muñeco conductor/piloto. 
¡Simplemente pulsa el botón de acción parpadeante para 
cambiar los ajustes! 


%, y ¡Y aquí está el...ladrillo “destructa”! 


¡Con esto puedes disparar a los ladrillos “destructa”! 
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Advertencia Sobre Epilepsia 

Lea este aviso antes de usar un videojuego o permitir que lo hagan sus hijos. 

Algunas personas son susceptibles de padecer ataques epilépticos o de perder el 
conocimiento al. exponerse a ciertas formas luminosas o luces destellantes en la vida cotidiana. 
Tales personas pueden sufrir ataques epilépticos al ver imágenes de televisión o usar 
determinados videojuegos, y esto puede ocurrir incluso si nunca antes han experimentado 
problemas médicos relacionados con epilepsia. 

Si usted o algún miembro de su familia ha sufrido alguna vez síntomas:de epilepsia (ataque o 
pérdida de memoria) al exponerse a luces parpadeantes, consulte a su médico antes de jugar. 
Los padres deben supervisar el empleo que sus hijos hacen de los videojuegos. Si al utilizar un 
videojuego usted, o su hijo/a, nota alguno de los siguientes síntomas: mareos, alteración de la 
visión, contracciones oculares o musculares, pérdida del conocimiento, desorientación, 
movimientos involuntarios o convulsiones, interrumpa inmediatamente el juego y consulte a un 
izelo 

TOME LAS SIGUIENTES PRECAUCIONES GENERALES AL UTILIZAR UN VIDEOJUEGO 

No.se ponga demasiado cerca de la pantalla; siéntese tan lejos de ella como lo permita el 
cable. Utilice una pantalla de televisión lo más pequeña posible. Evite jugar si se encuentra 
cansado.o no ha dormido-lo suficiente. Asegúrese de que la habitación donde esté jugando 
esté bien iluminada. Descanse un mínimo de 10 a 15 minutos cada hora mientras utiliza un 
Vjezo ocio 





